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第2 2学时 使用C G I程序发送电子邮件

毫无疑问，在你进行We b冲浪时，要填写一个窗体，以便在以后用来发送电子邮件。这

些窗体常常用作信址列表、故障报告、客户支持、爱好者邮件和其他各种可以想像到的用途。

在本学时中，我们将要介绍如何用 P e r l程序发送邮件，并且讲述一个简短的 We b页示例，

你可以用它来生成电子邮件。我们将使你能够创造性地使用这个 We b页。

在本学时中，你将要学习：

• 关于如何运行I n t e r n e t电子邮件特性的简单介绍。

• 如何在U N I X和非U N I X系统下发送邮件。

• 如何建立发送邮件的We b窗体。

22.1   Internet邮件入门

在你将编程技巧用于以P e r l来发送电子邮件之前，首先必须学习一些关于电子邮件特性如

何在I n t e r n e t上运行的一些知识。

在P e r l问世之前，在美国的国家计算机安全委员会（ N C S A）尚未注意到We b的远大前景

并且调制解调器的速度还比较慢的时候，全球的许多人就已经在使用电子邮件在所谓的 U N I X

至U N I X拷贝（UNIX-to-UNIX copy, UUCP）的系统上进行通信了。当你在这个老式系统上发

送电子邮件时，本地系统把你的电子邮件封装好，然后转发给系统链中的下一个系统，下一

个系统又将电子邮件封装好，转发给下一个系统，如此传递下去。线路上的每个系统都要给

邮件添加一点信息，表示它对邮件进行了处理，然后传递下去，如图 2 2 - 1所示。

很明显，这种邮件传递的方法可以称为存储与转发法。后来U U C P系统被别的方法所取代，

不过存储与转发的基本方法仍然没有变。当你从你的 P C发送电子邮件时，另一个系统负责接

收该邮件，再将它转发给另一个系统，然后该系统又将邮件转发给下一个系统，直到最后由

目标系统接收到邮件为止。

不过，如今这些协议完全发生了变化。目前最常用的方法是使用简单邮件传输协议

（Simple Mail Transport Protocol, SMTP）将邮件发送到系统链上（见图 2 2 - 2）。若要检索邮件，

连接的目标端通常使用邮局协议（ Post  Office Portocol,  POP）或 I n t e r n e t邮件访问协议

（Internet Message Access Protocol, IMAP）。下面用于发送电子邮件的协议是 S M T P。

图22-1   将邮件从一个系统

传递到下一个系统
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22.1.1   发送电子邮件

若要发送电子邮件，需要两样东西，即邮件传输代理或 S M T P中继主机。

遗憾的是，它们都是很难理解的术语，不过下面将对它们加以解释。

邮件传输代理（Mail Transport Agent, MTA）是驻留在你的计算机上的一个程序，它通常

是你的操作系统所配备的一个程序，负责接收电子邮件并正确地将它们转发。当你的操作系

统安装时，M TA通常已经作好正确的配置。U N I X系统上的常用M TA称为s e n d m a i l。s e m d m a i l

程序负责取出一个电子邮件并确定如何将它传递到目的地。

若要在U N I X下发送电子邮件，请在命令行上使用下面这个语句：

上面这个代码段将一个短邮件发送到 f o o @ b a r. c o m。s e n d m a i l程序负责为你解决所有难以

处理的工作，比如决定使用哪个邮件中继主机，处理被拒绝的返回邮件等。

如果你使用Microsoft Wi n d o w s或M a c i n t o s h操作系统，那么你将不具备内置的M TA。不过

P e r l模块使你能够直接发送邮件。 N e t : : S M T P模块可以在没有介入的M TA的情况下发送邮件，

但是你必须知道你的S M T P中继主机的名字。这个名字是用于发送邮件的“邮件主机”的主机

名，当你用你的帐户进行登录时，你将被赋予该主机名。请索取中继主机的名字，并将它写

在某个地方，以后你会用到它。

你可以使用不同的“邮件主机”，以便发送和接收邮件。本学时中你需要

发送邮件的主机名。

请记住，依靠S M T P中继的程序必须将正确的中继主机内置于软件之中，否则该进程将不

能运行。

正确的“S M T P中继主机名”取决于你从何处发送你的邮件。如果你从

家中发送邮件，那么你的家庭 I n t e r n e t服务提供商（ I S P）帐户为你赋予一个

S M T P中继主机名。如果你用租用的We b服务器上的帐户发送邮件，那么就需

要该服务器的中继主机的名字。当邮件从中继主机并不知道的一个系统发送

过来，邮件中继主机便拒绝转发该邮件。

22.1.2   发送邮件时首先应该注意的问题

在下一节中，我们将要介绍一个新函数，即 s e n d _ m a i l，使用这个函数，你就能够用 P e r l

程序发送电子邮件。这个函数虽然非常有用，但同时它也有很大的危险性。将邮件发送给某

个人，将会在一定程序上侵犯他的隐私权。你会要求邮件的收件人在你的邮件上耗费一定的
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时间和磁盘空间，还会要求你与收件人之间的每个系统为你中继该邮件。对于一个完全陌生

的人来说，这样做是很不合适的。

下面是你在使用P e r l或任何其他工具发送电子邮件时应该注意的问题：

• 首先使用众所周知的地址（比如你自己的地址）测试你的代码并发送一些短邮件。这时，

随时都可能产生一些问题，你应该设法避免发生问题。

• 不要发送有人主动提供的商业性电子邮件。这类商业性电子邮件通常称为垃圾邮件，这

类邮件已经成为 I n t e r n e t上的一个令人头痛的大问题。少数人喜欢接收这类邮件，而其

他人的反应则不同，他们有的对垃圾邮件非常反感，有的则痛恨之极。发送此类邮件的

企业将会成为许多人唾骂的对象。当你得到一个邮件地址后，应该问一问是否可以在以

后向它发送电子邮件。如果有人要求从你的邮件地址列表中删除他的地址，那么你应该

尊重他的要求。

• 无论对方要求还是没有要求，都不要一次就发送很长的邮件，要按适当的速度来发送。

首先，你的本地邮件中继主机会因为急匆匆发送邮件而不堪重负，你的本地 I S P将会终

止你的帐户，以控制受损害的程度。其次，如果目标 I S P因为你的邮件太大而无法承受，

该I S P就会阻塞从你的域发送过来的全部邮件。如果根本无法向较大的域（如 a o l . c o m、

h o t m a i l . c o m等）发送邮件，那么你的日子一定不会好过，并且很可能使你的帐户与你的

I S P之间的联系被中断，结果造成人们对你的指控。

• 应该提供很好的返回邮件的地址，尤其是在邮件报头中要写明这个地址。应该确保你的

电子邮件的F r o m：(或Reply To：)地址正确无误，尤其是当邮件是从一台计算机发送时

更应保证地址的正确性。你可以使用 P e r l伪造电子邮件，但是伪造的邮件包含一个返回

给你的指针。伪造的邮件会使你陷入巨大的麻烦之中。

• 请始终都使用你自己的邮件中继主机。滥用其他系统的邮件中继主机会使你的帐户迅速

停用，并使你遭人指控，甚至出现更糟糕的问题。

• 不要将很长的电子邮件或者许多很短的邮件发送给靠不住的人，这称为邮件炸弹，可能

导致你的帐户被停用，并引起法律上的麻烦。

上面这些建议并非全部仅仅是一些好的网上礼仪。如果违背这些原则， I S P可能将你从它

的服务对象列表中删除掉，而且 I S P和邮件的收件人会指控你。当注册你的 I S P帐户时， I S P会

告诉你，上述原则会成为中断对你提供服务的理由，并且可能让你对系统受到的损害负责。

对于你自己的行为，应该有所约束，对于你接受他们的恩惠，不要苛求。

I n t e r n e t具有长期的记忆能力。真的发送过垃圾邮件的人将会被人们长

久记住并遭到唾骂。一旦因为发送垃圾邮件而变得臭名昭著，要想挽回名誉

是很难的。

22.2   邮件发送函数

下面各节将介绍如何编写一个 P e r l短函数，供你在C G I程序中用来发送电子邮件。不过这

里存在一个问题。该函数运行的方式主要取决于你是否拥有本地 M TA（如s e n d m a i l程序），或

者是否亲自将邮件发送到 S M T P中继主机。因此请预先考虑好，确定需要将下面的哪一节中的
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函数用于你的特定程序。

22.2.1   用于UNIX系统的邮件函数

如果你拥有U N I X系统，并且 s e n d m a i l可能已经配置好了（也许尚未配置好），那么你阅读

本节内容是对的。如果你没有 U N I X或s e n d m a i l，只是因为好奇而阅读本节内容，这也对你有

好处，不过，程序清单2 2 - 1中展示的函数也许对你没有多大帮助。

即使你拥有U N I X系统，下一节“用于非 U N I X系统的邮件函数”也是值

得一读的。下一节将介绍使用模块（即面向对象的模块）的新方法。

程序清单22-1    send_mail函数

第6行：sendmail 的位置和它需要的参数在这里被放到一个变量中。 s e n d m a i l程序可能位

于你的系统上的不同位置，也可以带有不同的参数。

第8行：$ s e n d m a i l中设定的s e n d m a i l程序启动并打开，以便对文件句柄 M A I L进行写入操

作。

第9 ~ 1 4行：电子邮件的报头被写入M A I L。

第1 5 ~ 1 7行：邮件的正文被写入M A I L文件句柄。每行都附加了一个 \ n。

若要使用该函数，只要像下面这样用 4个参数调用它：

该函数的运行要求你在系统上正确安装和配置 s e n d m a i l。如果没有安装和配置，请阅读下

一节“用于非U N I X系统的邮件函数”，那里介绍的解决方案也可以在U N I X下使用。

必须将变量 $ s e n d m a i l改为你的系统上的 s e n d m a i l程序的正确位置。它的位置通常是

/ u s r / l i b，不过它也可以是 / u s r / s b i n , / l i b，或者你的系统上的任何其他目录。你必须花一点时间

才能找到它。
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如果程序的运行没有按你的期望进行，请确保你的系统上的邮件程序配

置正确。可以使用 m a i l或p i n e之类的邮件实用程序来发送测试邮件。如果这

些实用程序不能正确运行，那么说明 s e n d m a i l的安装很可能不正确。你必须

首先解决这个问题，或者使用下一节介绍的方法来运行这些实用程序。

在程序清单2 1-1中，s e n d m a i l程序是用下列选项启动的，你可以根据情况修改这些选项。

• -t    从输入数据而不是命令行中获得邮件的报头 ( F r o m、To、S u b j e c t等)。

• -oi   忽略单行程序上的“.”(圆点)。如果不使用本选项，就会中断你的邮件。

• -odq  对邮件进行排队，而不是立即将它们发送出去。如果你愿意，可以不使用本选项。

但是，如果有太多的邮件要立即发送，那么你的邮件系统将会应接不暇。使用 - o d q是一

种很礼貌的做法。

s e n d _ m a i l ( )函数的其余部分的功能是不言自明的。

22.2.2   用于非UNIX系统的邮件函数

在没有安装 s e n d m a i l之类的内置M TA的Wi n d o w s和其他操作系统下，你会遇到一些复杂的

问题。M TA不是个简单的邮件传输工具，试图用几行 P e r l代码就复制它的功能，是很不容易

的事情。不过这是可能做到的。

首先，使用P e r l模块N e t : : S M T P，你可以通过P e r l运行的任何操作系统来发送邮件。使用

该模块，你就能够非常容易地发送邮件而不会遇到太大的困难。

问题是在标准的P e r l产品上并没有安装该模块。为了获得该模块，必须将它加载到 We b服

务器所在的系统上，或者加载到你想发送邮件的任何位置上。 N e t：：S M T P模块是 l i b n e t组件

的组成部分，它包含各种非常有用的网络模块。 L i b n e t组件位于本书所附光盘上。

本书的附录“安装模块”提供了相当详细的如何安装 P e r l模块的指南。

它讲述了如何在U N I X、Wi n d o w s和M a c i n t o s h操作系统下，安装各个P e r l模块。

此外，如果你的系统管理员没有安装模块的公用拷贝，你还会在附录中找到

如何安装模块的专用拷贝的说明。

程序清单2 2 - 2显示了用于不带M TA的操作系统的 s e n d _ m a i l函数。它包含某些非常奇特的

新语句，你可能对它们不太熟悉。请务必要阅读后面的说明。

程序清单22-2   用于非M TA系统的s e n d _ m a i l函数
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第5行：引入N e t : : S M T P模块，使邮件的发送稍为容易一些。

第1 0行：N e t : : S M T P对象得以创建，并与正确的中继主机相连接，该主机是你在第 9行上

设置的。

第1 3 ~ 2 3行：电子邮件的报头和正文被发送到中继主机。详细说明请参见后面的各个

N e t : : S M T P函数。

若要使用该函数，只需使用代表电子邮件各个部分的 4个参数来调用它：

这个函数令你感到奇怪的第一件事情是 $ s m t p = N e t : : S M T P - > n e w（$ r e l a y）；这行代码。

这行代码用于创建一个称为“对象”的东西。“对象”实际上并不是一个标量，也不是哈希结

构或者数组，它是个稍有不同的东西。 $ s m t p中的值现在代表一个到达邮件程序的连接，你可

以对这个连接进行各种操作，请将它视为一个特殊种类的值，可以用它来调用与该值相关的

函数。

你感到奇怪的下一件事情是 $ s m t p - > m a i l ( $ f r o m )；这行代码。 - >用于将一个对象连接到一

个对它进行调用的函数，因此，m a i l是个使用上一行创建的$ s m t p对象来调用的函数。

为了使用N e t : : S M T P模块，你并不需要理解对象语句的全部特征，只需顺便了解一下就够

了。对于N e t : : S M T P对象，可以使用的函数包括下列几个：

• $smtp->mail(addr)   mail函数用于指明你发送邮件时使用的是什么身份。当然，有时你

可以就你的身份问题撒点儿谎。

• $smtp->to(addr)   to函数用于指明你要将邮件发送给谁。如果你调用的 t o函数带有一个名

字列表，那么每人都会收到一个邮件拷贝。这些人的名字列表不一定出现在邮件正文中，

除非你亲自将这些名字明确放入邮件正文中，比如发送 B C C。

• $smtp->data()； d a t a函数用于指明你准备发送邮件正文。

• $smtp->datasend(data)   这个函数用于发送邮件的实际文本。你必须输出你自己的报头

域（To :、F r o m：等）。报头域，比如D a t e :和R e c e i v e d :，是自动生成的。在报头与正文

之间，还必须输出一个空行—$ s m t p - > d a t a s e n d (“\ n”)。你的邮件正文跟随在这个空

行的后面，并且也用$ s m t p - > d a t a s e n d ( )来发送。

• $smtp->dataend()   dataend函数用于指明你已完成邮件正文的发送，在运行这个函数之
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前，邮件并未发送。

• $smtp->quit()   本函数用于断开与S M T P服务器的连接。

22.3   从Web页发送邮件

既然你有了一个邮件发送函数 s e n d _ m a i l ( )，那么从We b页来发送邮件的其余工作就非常简

单了。只要设计一个We b页，编写一个C G I程序与它配合运行。程序清单 2 2 - 3显示了一个电子

邮件示例的H T M L窗体。该窗体并非完美无缺，你可以随意使用自己的设计风格来改进这个

窗体。

程序清单22-3    用于发送电子邮件的H T M L窗体

用于发送邮件的C G I程序并不比它大多少。下面显示了这个 C G I程序：
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在上面这个代码中的小程序中，有几个问题你应该注意。首先，必须将程序清单 2 2 - 1或

2 2－2中的s e n d _ m a i l函数插入该程序，使该程序能够运行。哪个程序清单中的函数最好，并

且适合于你，就使用该程序清单中的那个函数。

其次，注意To :地址是通过硬连线与程序相连接的，正如 We b m a s t e r @ m y h o s t . c o m的情况

那样。必须将这个地址改为你想要将邮件发送到的那个地址。该地址不是从用户那里获得的

原因很简单，因为你不希望用户使用 We b窗体将邮件发往任意的地址。如果有人滥用你的窗

体，将恶意邮件发送给某个人，那么你和你的系统将成为人们指责的目标。因此这不是个好

主意。

如果你希望用一个窗体将邮件发送到多个目的地，请使用下拉列表（或者单选按钮），为

你提供一个地址选择表：

然后，在你的程序中，使用下面这样的代码段：

无论你如何进行操作，不要让实际的 To：地址从窗体传递过来并用在你的程序中。请传

递一个没有问题的值（在上面的例子中是 1至3），并在你的C G I程序中对该值进行相应的转换，

即使看起来不可能，也要允许传递不正确的值（上面的例子中的 e l s e语句）。

核实电子邮件地址

也许你已经发现C G I程序并不试图确定用户输入的电子邮件地址是否有效。它这样做是很

有理由的，因为它无法确定该地址是否有效。

这个原因一定会使你大吃一惊。

设计I n t e r n e t上的电子邮件系统的要求之一是要能够了解目的地址是否有效。然而这是不

可能的。

困难源于本学时开头介绍的程序清单 2 2 - 1和2 2 - 2。从发送邮件系统的角度来看，它无法看

到邮件传输链的结尾环节。它必须将邮件全部传递给传输链上的第二个系统，第二个系统又

将邮件传递给第三个系统，以此类推。这些“传递”过程的延迟时间是很重要的，更重要的

是，发送邮件的系统在将邮件送出去后就无法控制邮件了。

标准的解决办法是设法清除掉显然无效的地址，无法确定是否有效的地址则属例外。电

子邮件地址的 I n t e r n e t标准（R F C - 8 2 2）有一个标准电子邮件地址的模板。但是，有些符合

R F C - 8 2 2标准的有效地址实际上是无效的，而有些不符合 R F C - 8 2 2标准的地址却是有效的、可

以传递邮件的地址。
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编写对电子邮件地址进行匹配的正则表达式是不行的。例如，表达式 / ̂  [ \ w. - ] + \ @ ( [ \ w, -

] \ . ) + \ w + $ /看上去是可行的，它甚至与 m e @ s o m e w h e r e . c o m这个地址相匹配。但是，它拒绝下

面这个完全有效的电子邮件地址：

与符合R F C - 8 2 2标准的电子邮件地址相匹配的一个正则表达式长达 4 7 0 0个字符，因为太

长，所以本书没有将它列出，你也很难键入。同时它也无法与 I n t e r n e t上的每个传输邮件的地

址相匹配。

那么究竟怎么办呢？

若要确定电子邮件地址是否有效，唯一的办法是将一个邮件发送到该地址，然后等待对

方的答复。如果由于某个原因，你希望确保对方地址上有人（比如将来将邮件发送给他，因

为他要求发送），请发送一个电子邮件，要求他回答。当对方的答复返回时，就知道你发送了

一份有效的电子邮件。

22.4   课时小结

在本学时中，我们介绍了如何从We b页发送电子邮件。同时，介绍了 s e n d _ m a i l ( )函数的两

个版本，它们可以用在任何 P e r l程序中来发送电子邮件。我们还讲述了 I n t e r n e t电子邮件的基

础知识以及基本的电子邮件礼仪。

22.5   课外作业

22.5.1   专家答疑

问题：能不能使用从浏览器中搜集到的信息来获取We b冲浪者的电子邮件地址？

解答：虽然能够这样做看起来是很好的（它可以消除获取电子邮件地址时的错误），但这

是不可能的。浏览器并不包含用户的电子邮件地址。 C G I模块中的 r e m o t e _ h o s t函数返回的值

实际上并不是用户接收电子邮时使用的地址。如果你使用安全的 We b事务处理，那么

r e m o t e _ u s e r函数也许不是用户的电子邮件地址中的“名字”部分。同时请记住，浏览器可能

提供某些不准确的此类信息，N e t s c a p e和Internet Explorer的某些插件也会这样说谎。

另外，用户可能使用图书馆、朋友家、办公室或网吧中的 We b浏览器，因此浏览器的地

址甚至与用户的电子邮件地址并无关系。

问题：我能核实电子邮件地址吗？

解答：你可以试试。例如，大多数最新的电子邮件地址包含 @ ( a t符号)，你可以用它进行

测试。但是，本地计算机（例如 p o s t m a s t e r、r o o t）上的计算机不需要@。

问题：我试着运行C G I电子邮件程序，但在消息中出现“From nobody⋯⋯(来自无人⋯⋯)”

这行文字，为什么？

解答：是这样的： s e n d m a i l程序记录了电子邮件发送者的用户 I D。实际上，电子邮件的发

送“人”是We b服务器本身。We b服务器常常以一个特殊用户 I D—n o b o b y、We b、h t t p d或

r o o t来运行，该地址记录在电子邮件报头中。不必担心，只要你输出一个正确的 F r o m :行，作
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为邮件报头的一部分，当用户答复该邮件时，那么这就是你看到的一行信息。

问题：我应该如何将文件附加给电子邮件消息？

解答：你应该查看C PA N中的M I M E模块。

22.5.2   思考题

1) $foo=Net::SMTP->new(‘m a i l h o s t’)这个模块有何功能？

（如果你没有阅读“用于非U N I X系统的邮件函数”这一节，请现在阅读。）

a .它会产生一个句法错误。

b .它创建一个对象，称为$ f o o，代表与S M T P邮件服务器的连接。

c .它将N e t : : S M T P模块纳入当前程序之中。

2) 下面几个电子邮件地址中哪一个可能是无效地址？

a . f o o ! b a r ! b a z ! q u u x

b .“”@ b a r. c o m

c . s t u ff % j u n k !“Wo w z e r s”! f o o . c o m ! b l a t

22.5.3   解答

1) 答案是b。如果你回答是 a，那么可能出现了键入错误，也可能运行了 Perl 4。选择c是

不正确的，因为它实际上描述的语句是 use Net::SMTP。

2) 这是个巧妙的问题。这几个地址都可能是有效的电子邮件地址。

22.5.4   实习

• 对简单的C G I电子邮件程序进行下列简单的修改：

• 搜集用户的浏览器信息，将它附加给邮件正文。

• 给用户发送一个礼仪邮件拷贝（如果你在真实的 We b站点上发送这样的邮件，请务必告

诉他这一情况）。这样做时你也要小心，因为有人不喜欢这样的邮件。

• 让用户在发送邮件之前能够“预览”邮件。必须使用第 1 9学时中介绍的方法之一，使第

一页（电子邮件输入屏）中的数据可供第二页（电子邮件核实屏幕）使用，最后供邮件

发送程序使用。
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